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ABSTRACT

Information technology is spreading rapidly in many areas of our lives. Smart board is one of the
technological tools the utilization rate of which is increasing day by day. In recent years, it is preferred in
sectors of education and IT in our country as it is all around the world. The most basic feature of smart board
is that it is an interactive white board that works through computer and projector connection. A number of
strategies have been developed through using technological products. The interfaces are evaluated through the
opinions of the users about the easiness of use and user satisfaction which are the strategies that emerged from
the usability tests. Within the framework of this study,a usability test of an interface of a smart board system
has been prepared. As a result of the usability test, the usability of smart board technology has been tested by
teachers of different school subjects, and positive evaluations have been obtained.

Keywords: Smart board, HCI, usability testing, usability.

SINIF iCi UYGULAMALARDA AKILLI TAHTA KULLANILABILIiRLiGi UZERINE BIiR
CALISMA

OZET

Bilisim teknolojileri hizli bir sekilde hayatimizin birgok alaninda yayginlagsmaktadir. Kullanim orani her gecen
giin artig gosteren teknolojik araglardan biri de “akilli tahtadir”. Son yillarda tim diinyada oldugu gibi
tilkemizde de egitim ve bilisim sektoriinde tercih edilmektedir. Akilli tahtanin en temel 6zelligi bilgisayar ve
projeksiyon baglantisi ile ¢alisan etkilesimli bir yazi tahtasi olmasidir. Teknolojik tirlinlerin kullanimiyla bir
takim stratejiler gelistirilmistir. Kullanicilarin, kullanilabilirlik testleri aracilifiyla ortaya ¢ikan stratejilerden
olan kullanim kolayligi ve kullannm memnuniyeti ile ilgili disiinceleri vasitasiyla ara yiizlerin
degerlendirilmesi saglanmaktadir. Bu ¢alismada bir akilli tahta sisteminin ara yiiziiniin kullanilabilirlik testi
yapilmistir. Kullanilabilirlik testi sonucunda akilli tahta teknolojisinin kullanilabilirligi farkli branslardaki
ogretmenler tarafindan test edilmis ve olumlu degerlendirmeler elde edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Akilli tahta, HCI, kullanilabilirlik testi, kullanilabilirlik.

1. GIRiS

Kullanilabilirlik, bilgisayarlarin yasam alania girmesiyle birlikte insan-bilgisayar etkilesimini
kolay bir sekilde gergeklestirmek igin ortaya atilmistir. Kullanilabilirlik kavrami, etkililik,
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etkinlik, performans ve kullanict memnuniyeti gibi bir takim kavramlar icermektedir. ik dnceleri
kullanimlar yiiksek maliyet ve 6zel uzmanlik gerektiren bilgisayarlar, giin gectikge daha ucuz ve
kullanimlar1 daha kolay hale gelmistir. Buna paralel olarak kullanici sayisi katlanarak artmus,
bilgisayar kullanabilme becerisi bilisim ¢aginin insaninda olmasi gereken diger 6zellikler arasinda
yerini almigtir[1].

Kullanilabilirlikte amag, kullanicilarin beklenti ve ihtiyaglarina uygun bir sekilde
iirlinleri tasarlamaktir. Uretilen iiriinlerin kullanicilarin biligsel yapis1 ve genel kullanim tutumlar
ile uyumlu olmas1 hedeflenmektedir[2].

Egitim siirecini gelistirmek amaciyla Ogrenme ortaminda kullanilacak ogretim
teknolojilerinin ne kadar ise yaradigini gdrmek ancak o araci ortama katip onu denemek ile
mimkiindiir. Egitim ve 6gretim kapsamui igerisinde digerlerinden daha ¢ok ilgi ¢ektigi gdriinen
fakat simf ortamina basariyla katilma dereceleri ¢esitlilik gosteren bazi  teknolojiler
bulunmaktadir[3]. Bu teknolojilerden biri olan akilli tahta, son yillarda tiim diinyada ilgi gérmeye
baslayan bir arag haline gelmistir.

Akilli tahtanin kullanilabilirligi kullanan kisi i¢in ¢ok onemlidir. Ogretmenin ya da
sunum yapan kisinin kullanmasindan ziyade ogrencinin de bu tahtayr kolay bir sekilde
kullanabilmesi gereklidir. Ogretmen ve dgrenci tarafindan tahtanin etkin ve verimli bir sekilde
kullanilmasi, derse ya da sunuma olan ilginin tam olmasim saglamaktadir. Ara yiizii zor olan her
iriin performansi azaltmakta ve iizerinde c¢alisilmak istenen ise tam olarak yogunlasilmasin
engellemektedir. Akilli tahtanin kullanilabilirlik testinin amact da bilgisayar kullanabilme becerisi
olan daha 6nceden akilli tahta ile karsilagmis ya da akilli tahtayr daha dnceden hi¢ kullanmamis
kisilerin verilen gorevler karsisinda akilli tahta kullanmakta zorluk cekip g¢ekmeyeceginin
Ol¢iilmesidir.

Egitimde nispeten yeni bir teknoloji olmasi nedeniyle akilli tahtalar hakkinda ingiltere,
Amerika, Kanada ve Avustralya’da 6gretmenler, okullar ve yiiksek egitim enstitiileri tarafindan
tistlenilen kiiglik 6lgekli arastirma projelerinin ¢ok sayida raporlart ve 6zetleri ve ayn1 zamanda
profesyonel gazetelerde, dergilerde ve magazinlerde yaymlanan uygulama ve Ogretme
deneyimlerinin betimlemeleri bulunsa da mevcut akademik literatiir smirlidir ve yeni yeni
geligmektedir [4].

2. KULLANILABILIRLIiK

Kullanilabilirlik; insanlarin ¢evre ile olan etkilesimlerini, dzelliklerini, smirlarini inceleyen ve
elde edilen verilere gore makine veya sistem tasarimina yonelik bir miihendislik alan1 olan igbilim
(ergonomi) alaninda iiretilmis bir kavramdir [5]. Literatiire baktigimizda kullanabilirlik ile ilgili
bir¢ok ¢aligmanin yapildigini, Uluslararasi Standartlar Organizasyonu (International Organization
for Standardization, ISO) tarafindan konuyla ilgili olarak ISO 9241 standardinin olusturuldugu
goriilmektedir[6].

Kullanilabilirlik Uluslararasi Standardizasyon Kurulusu (ISO)’ya gore etkililik, etkinlik
ve kullanici memnuniyeti birlesiminden olugmaktadir. Etkililik bir sistemin kullanimi ile
belirlenen amagclara ulasmasi, etkinlik ise bu amaglara ulagmak icin harcanmasi gereken
kaynaklarin 6lgiisiidiir. Kullanict memnuniyeti de sistemi kullanicinin kabullenmesi seklinde
tanimlanabilmektedir[7].

Nielsen’in kullanilabilirlik bilesenlerinden biri olan d&grenilebilirlik, bir teknolojinin
ogrenilmesinin kolay olmasi sayesinde kullanicinin hizli bir sekilde bunu kullanarak is tiretmeye
baglamasint ifade etmektedir. Verimlilik, bir teknolojinin kullanilmaya baslanmasi ile is
ortamindaki verimliligi artirmasini ifade eder. Hatwrlanabilirlik, bir teknolojiyi kullanmaya
basladiktan sonra bir siire kullanmaya ara veren bir kisinin tekrar tiriinii kullanmaya baglamasi ile
her seyi tekrar 6grenmek zorunda kalmamasini ifade eder. Hata sayisi, bir sistemin diisiik hata
orani ile caligmasmi ve hata yapsa bile verilerini kolaylikla kurtarabilmesini ifade eder.
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Memnuniyet, kullanicilarin bir {iriinii kullanmaktan dolay: kisisel olarak mutlu ve memnun
olmalarini ifade etmektedir.

Literatiirde tanimlanan kullanilabilirlik degerlendirme yontemleri {ige ayrilmaktadir:
Sorgulama (inquiry), Inceleme (inspection) ve Kullanilabilirlik Testi (usability testing) [5].
Sorgulama ydnteminde c¢esitli kontrol listeleri veya anketler yardimiyla kullanicilarin {iriin
hakkindaki goriisleri alimmaktadir. Inceleme yonteminde ise {irin uzmanlar tarafindan
incelenmektedir. Gergek kullanicilar ile yapilan Kullanilabilirlik Test yonteminde ise kullanicilar
tiriinle ilgili gergek gorevleri yerine getirirken gézlemlenmektedir.

2.1. Kullamlabilirlik Olgiitleri, Ol¢iimleri ve Kullamlabilirlik Testleri

ISO 9241 standardindan yola ¢ikilarak kullanilabilirlik ile ilgili birgok arastirma yapilmistir. Bu
arastirmalara gore kullanilabilirligi belirleyen bes dl¢iitiin bulundugu ve literatiirde bu 6lgiitlerin
“SE” olarak nitelendirildigi goriilmektedir. Bu 6lgiitlerden ilki; teste tabi tutulacak iiriiniin (akilli
tahta) kullanicilarin bilgi gereksinimlerini tam olarak karsilayip karsilamadigimi ve ihtiyag
duyulan bilgiye tam olarak erisilip erisilemedigini 6lcen etkililik olgiitiidiir. Ikinci olgiit ise
kullanicilarn akilli tahtada bir gérevi tamamlarken ne kadar cabuk bir sekilde islemleri
basardiklarim1 ve bu gorevi gergeklestirirken harcadiklar biligsel ¢abayi ele alan etkinlik
olciitiidiir. Ugiincii 6lciit olarak kullanicilarin memnuniyeti ve tatmin olmalarmi igeren caziplik
kavrami ele alinmaktadir. Bu olgiitlerden bir digeri de kullanicilarin hata yapmalarini
engelleyecek bir ara yiiziin olmasi ve kullanicilara yardimei olacak unsurlarin akilli tahta aracinin
icinde yer almasini saglayan hatalara karst olumlu yaklasim &lgiitiidiir. Bu dl¢iitlerden sonuncusu
ise kullanicinin teste tabi tutulacak iiriinii kullanirken yapacag: islemleri nasil gergeklestirecegini
kolaylikla tahmin etmesini ve akilli tahta araglarmin bir biitiin olarak kullanimmin kolay
6grenilebilir olmasidir [S].

Ug tiir kullanilabilirlik l¢iimii vardir: boyut, performans ve tutum [7]. Boyut &lgiimleri
dogrudan bir teknolojinin sahip oldugu fiziki boyutlarin1 (genislik, ytikseklik v.b.) dlgmek ve
iriiniin hacminin belirlemek i¢in kullanilir. Performans dl¢timii ise bir teknolojinin kullanimi
sirasinda harcanan zaman ve yapilan hata sayisinin belirlenmesi ile yapilir. Tutum &lgegi ise
teknolojiyi kullananlarin ona karsi gdstermis oldugu olumlu veya olumsuz goriisleri belirlemek
icin kullanilir. Performans Ol¢limleri uygulama ile ilgili objektif veriler saglarken, tutum
Olgtimleri bireysel veriler saglar. Bu Ol¢limler birbirlerinin alternatifi degildir. Ancak boyut,
performans ve tutum Sl¢iimleri birbirlerini tamamlayarak tam bir kullanilabilirlik 6l¢timii yapmak
miimkiindiir.

Kullanilabilirlik testleri bir iiriiniin, sistemin ya da web sayfasinin daha onceden
belirlenmis amaglar ve Olgiitler dogrultusunda ne derece etkin, verimli ve tatmin edici bir
kullanim sundugunu arastiran testlerdir [2].

Kullanilabilirlik testi, gercek kullanicilar ve gergek gorevler ile yapilan ve ara yiizlerin
degerlendirilmesinde kullanilan en yaygin ve en temel kullanilabilirlik miihendisligi metodudur.
Bu metodun amaci, ara yiiz ile kullanici arasindaki etkilesimi incelemek ve {iriiniin
kullanilmasinda engel olusturan kullanilabilirlik problemlerini tespit etmektir.

Her iriin gibi akilli tahtalarin kullanilabilirligi de 6nemli bir konudur. Akilli tahta
kullanimlar yayginlastik¢a bu donanimin degerlendirilmesi ihtiyaci da artmigtir. Kullanilabilirlik
test yoOnteminin amaci Urliin ile kullanici arasindaki etkilesimi incelemek ve {irliniin
kullanilmasinda engel olusturan kullanilabilirlik problemlerini tespit etmektir. Bu ydntem hem
tasarim degisikliklerine yol agmakta hem de bu degisikliklerin degerlendirilmesini saglamaktadir
[7]. Kullanilabilirlik test yontemi ara yiiz tasarimlarinda geri bildirim saglayan ve son kullanicilar
iceren bir yontemdir. Son kullanici ile {iriin arasindaki etkilesim kullanicilarin {iriinii kullanmalart
sirasinda ortaya g¢ikmaktadir. Bu sirada kullanicilarin {iriin hakkindaki yorumlari, davranig
bigimleri ve beklentileri goézlemlenerek kaydedilmektedir [8]. Anketler ise genellikle
kullanicilarin akilli tahta sistemi hakkinda goriislerini almak i¢in kullanilmaktadir. Gliniimiizde,
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anket tasarimi basli basina bir ¢alisma konusudur. Anketlerde, sonuglarin giivenilir olmasi igin
gegerliligi kanitlanmig sorularin kullanilmasi gerekmektedir [9]. Literatiirde kullanilan kullanict
memnuniyeti ile kullanici goriislerini ortaya ¢ikaran bircok anket bulunmaktadir [10].

3. AKILLI TAHTA

Akilli yaz: tahtalari okullarin, konferans salonlarmin ve toplanti salonlarinin en 6nemli egitim
araglarindandir. Akilli tahta geleneksel ve modern hemen hemen tiim diger smif kaynaklarinin
(6rnegin kara tahta, yazi tahtasi, tepegéz, haritalar, resimler, say1r dogrulari, kitaplar, hesap
makineleri ve kaset ve video ¢alarlar) yerini almak icin kullanilabilen; dnceden, biriktirmesi yillar
alacak ve onlar1 saklamak igin ¢ok biiyiikk bir dolap gerekecek olan kaynaklarin bankasina
ogretmenin bir dokunusta eristigi yararli bir sunu aracidir[11]. Akilli tahta, bilgisayar ekraninin
dev bir ekrana doniistiiriilmiis halidir. Akilli tahta, egitime katilanlarin ayni ekran iizerinde
birlikte c¢alisabilmesini, ¢aligmalar1 farkli dosya bigimlerinde saklayabilmelerini, &nceden
hazirlanmis sunumlarini paylasabilmelerini saglamaktir [12]. Akilli tahta yiizeyi dokunmatik
ekranlar gibi calisir. Tahta lizerinde goriilen bilgisayar ekranina, tahtaya ait akilli kalem ile
miidahale edilir. Etkilesimli kalem, kalem gorevinin yani sira bir bilgisayar faresi gérevinde de
kullanilmaktadir.

Akilli tahtanin kullanilmast i¢in gerekli olan araglar Resiml’ de goriildigi gibi
bilgisayar, projeksiyon dijital kalem ve bu teknolojiye adimi veren akilli tahtadir. Kablolarla
baglantilar yapildiktan sonra bilgisayara akilli tahta programinin yiiklenmesiyle tahta
kullanilabilir duruma gelmektedir. Bu programu kullanmadan &nce bir defaya mahsus olmak iizere
kalemlerin kalibrasyon ayarlari yapilir ve program kullanilmaya baslanir [13].

P interactive
whiteboard

data projector

video cable

computer

data cable

Resim 1. Akilli tahta arag-geregleri
3.1. Akilli Tahtanin Faydalari
Akilli tahtanin 6grenci, 6gretmen agisindan ve diger faydalar asagidaki gibidir.

Ogrenci Acisindan;

* Yaraticiligin ortaya ¢tkmasini saglar.

* Sosyal iletisimde bulunma yetenegini gelistirir.

* Her 6grenciye, kendi hizlarinda ve diizeylerinde ilerleme olasilig1 verir.

+ Kendine giiveni arttirir.

* Problem ¢6zme ve dikkatini bir problem iizerine yogunlastirma yetenegini gelistirir.
» Ogrencinin 6grenme zamanindan tasarruf saglar.

* Belgeleme, dosyalama ve belgelere basvurma aligkanligi kazandirir.

384



A Study on the Smart Board Usability in-Classroom ... Sigma 30, 381-391, 2012

+ Onceki ¢bziimleri arastirip, bunlari yeni bir ¢dziim igin kullanabilme yetenegini
gelistirmesini ve yeni ¢6ziim bulmasini saglar.

» Matematik ve dil yetenegini gelistirir.

* Paylasim duygusunu gelistirir.

* Daha ¢ok bilgiye ulagma imkan1 verir.

* Dersler kayit edilebildigi i¢in kagirilan ders veya konulara ulagilabilir.

Ogretmen Agisindan;

* Bilgisayar ortamindaki her tiirlii gorsel, egitim materyali olarak kullanilabilir.
* Zamandan 6nemli dlciide tasarruf saglar.

+ Ogrencinin derse katilimini tesvik eder.

« Egitimde gorselligi genis 6l¢iide kullanir.

« Kaliteli 6grenim saglar.

* En sikict dersleri kolay ve zevkli hale getirerek 6gretmene yardimet olur.

Diger Faydalari;

* Teknolojiyi kullanan kurum imajin1 giiglendirir.
* Sinif ve okul basari diizeyini arttirir.
* Smif ortaminda yapilamayacak deneyler akilli olarak yapilabilir [13].

3.2. Akillh Tahtanin Kullanim Alanlar:

Akill: tahta; egitim-6gretim alaninda, is alaninda ve askeri alanlardaki uygulamalarda 6nemli bir
yer edinmistir.

Egitim-6gretim alaninda; farkli egitim ve dgretim yazilimlari, elektronik yazi tahtasina
yonelik olarak, elektronik yazi kalemlerinin dogrudan yazilimi isletebilecegi, ekran iizerinde yazi
yazip sekil ¢izmeye imkéan verecek sekilde planlanmaktadir ve bu durum karsilikli akilli ve etkin
bir egitim atmosferinin gerceklestirilmesini saglamaktadir. Resimler-gizimler ve renkli yazi
kalemleri gibi ¢ok sayida yardimci egitim araglart ve hareketli resimler, dgretim kalitesini
yiikseltecek sekilde oOgrencilerin dikkat ve ilgisinin ekran iizerinde muhafaza edilmesini
saglamaktadir.

Is hayatinda firmaya ait elektronik yazi tahtasimin {izerindeki icerik, elektronik yazi
kalemleriyle yazilmis olanlar dahil video konferans sistemleri vasitasiyla sehirlerarasi
bilgisayarlar iizerinden es zamanli olarak gosterilebilir. Etkin toplantilarin gerceklestirilmesine
olanak saglamaktadir.

Askeri alanda muharebe ortaminin modellemesi, haritalarin eklenmesi, ¢ikarilmast,
biiyiiltiilmesi ve kii¢iiltiilmesi ayn1 zamanda video, film ve fotograf gibi materyallerin eklenmesi
saglamaktadir.

3.3. Akilli Tahta Teknolojileri

Standart beyaz bir tahtanin dokunmatik bir bilgisayar ekranina gevrilmesi olayr degisik
teknolojilerle miimkiin olmaktadir. Bu da akilli tahta teknolojilerini gesitlendiren en temel
ayrigimdir.

Genel olarak biitiin akilli tahta teknolojileri ticlii bir yapida kullanilir. Bilgisayar —
Projeksiyon — Akilli Tahta. Akilli tahta yazilim1 igeren bir bilgisayar kablolu — kablosuz olarak
akilli tahtaya baglanir. Projeksiyon cihazi bilgisayardan aldigi goriintiileri akilli tahta yiizeyine
yansitir. Elektronik beyin tahta yiizeyindeki dokunmay1 algilar ve bu sekilde tahta yiizeyi akilli
bir bilgisayar ekranina doniistiiriilmiis olur.
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Ug Temel Akulli — Etkilesimli — Elektronik Akulli Tahta Teknolojisi Vardir:

1. Mekanik Teknoloji

Bu teknolojide tahta 6zel bir zarla kaplanir. Siz tahtaya dokundugunuzda bu zarda hareketlenme
olur. Yazilim bu hareketlenmeyi degerlendirerek sizin ne yaptigimizi algilar. Bu teknolojide tahta
herhangi bir elektronik kaleme ihtiya¢ duymadan elle kullanilabilir. Akilli tahtalarda en pahali
teknoloji budur. Diger akilli tahtalardaki sert ve saglam ylizey, dogasi geregi bunlarda yoktur,
dolayisiyla sert darbelere karst dayaniksizdirlar. Mekanik bir teknoloji olmast nedeniyle seri
hareketleri algilayamazlar. Daha ¢ok is diinyasinin sunum i¢in tercih ettigi bir teknolojidir.

2. UltraSonic ya da Infrared Teknoloji

Ses ya da Kizilotesi dalgalarla calisir. Elektronik bir beyin, diiz beyaz bir zemin {istiine tahta
ylizeyini gorecek sekilde yerlestirilir ve tahtanin yiizeyi ses ya da kizilétesi dalgalarla taranir.
Sizin tahta {izerine yaptigimiz basing dalgalarda degisiklige neden olacaktir. Bu sekilde
hareketiniz algilanmig olur. Mimio ve Ebaim cihazlari bu teknolojiyi kullanir. Yaklasik bir kilo
agirliginda olan bu cihazlar taginabilirdirler ve herhangi bir beyaz tahtayi akilli tahta haline
getirmekte kullanilirlar. Bu teknolojide tahtanin, emaye kapli ve 15181 somuran bir yapida olmasi
dayaniklilik ve gozii yormayan bir goriintii elde etmek i¢in dnemlidir. En biiylik dezavantajlar
100-120 usdlik pilli agir bir elektronik kalem kullanmalaridir. Bu kalemler diisme gibi
durumlarda kolayca bozulabilmektedirler.

3. Manyetik Teknoloji

Bu teknoloji tahta yiizeyinin pasif elektromanyetik dalgalarla kaplanmasmna dayanir. Temel
caligma yapist ultrasonic — infrared teknolojiyle aynidir, fakat cok daha hassastir. Ebaim — Mimio
gibi ayr1 bir aparat igermez. Elektromanyetik indiksiyon teknolojisiyle iiretilen tahtalar kursun
kalem ucundan daha kiigiik bir alanda dokunma algilama hassasiyeti kazanmistir. Kompak
Laminant bir yilizeyle kaplandiklarindan darbelere karsi dayaniklilardir. Promethean, Inwrite,
Ipboard bu alandaki taninmis markalardir. 15-20 usdlik pilsiz hafif bir elektronik kalemle
kullanilirlar [13].

4. YONTEM
Oleme Araclan

Bu aragtirmada, akilli tahtanin etkililigi ve verimliliginin Olciilmesinde {i¢ tip Olgme araci
kullanilmigtir.

1. Bilgi Toplama Formu: Bu form araciligryla kullanilabilirlik testine katilan kullanicilarm kisisel
bilgileri alinmgtir.

Kullamicilar

Akilli tahta kullanilabilirlik testi i¢in hedef kitle 6gretmenlik yapan bireylerden olugsmaktadir. Bu
nedenle ¢alisma yedi 6gretmenin katilimiyla ger¢eklestirilmistir. Nielsen, kullanilabilirlik testleri
icin bes katilimcinin yeterli oldugunu ve kullanilabilirlik problemlerinin %75’inin bu sayida
katilimer ile yapilan testlerle ortaya cikarilabilecegini belirtmistir [14]. Kullanicilar iki gruba
ayrilmis ve bu gruplarin her birinden iki deneyimli li¢ deneyimsiz toplamda bes denek ile
caligilarak akilli tahtada gesitli gorevlere erisimleri beklenmistir. Katilimcilarin 2’si bayan, 3’i
erkektir. Branglarina gére dagilimlari ise 1 Rusca 6gretmeni, 2 Bilgisayar 6gretmeni, 1 Kimya
ogretmeni ve 1 Ozel egiticidir. Katilimcilardan 2’si daha 6nce benzer akill tahta kullanmisken,
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digerleri kullanmamistir. Katilimcilarin 3’4 24-30 yas araliginda iken, 2 kisi 30-35 yas
araligindadir.

2. Kullanict Testi: Bu test araciligryla kullanicilara belirli gorevler verilmis ve bu gorevleri
gozlem yontemi, sesli diisiinme, bilissel gidis yolu ve zamanlama kullanarak tamamlamalar

istenmigtir.

Cizelge 1. Gorevler

Gorevler

z
o

—_

Istenilen renk segeneklerinde tahta rengi ve kalem renginin ayarlanmasi

Caligmalarin sesli ve goriintiilii bir sekilde kaydedilmesi

Kaydedilen ¢aligmalart agilmasi

Kaydedilen ¢aligmalarin internet iizerinden gonderilmesi

Kaydedilen ¢alismalarin silinmesi

Aktif sayfanin yazicidan alinmasi

Bir dnceki sayfada yazilanlarin tamaminin yeni agilan sayfaya kopyalanmasi

Bilgisayar ekraninda kesilen gériintiiniin akilli tahta sayfasina yapistirilmasi

O | 0 | N[N || b |W[

Akilli tahta kullanarak web tarayicisinin agilmasi

Akilli tahta sayfasinda agilmis bir word dokiimant {izerine kalem araci kullanilarak
yazi yazilmasi ve yazinin metin olarak word belgesine eklenmesi

—
(=]

11 Sahne spot 151811n biiyiikliik ve seffaflik ayarlarinin yapilmasi

3. Memnuniyet Anketi: Bu anket aracilifiyla ¢alisma sonunda kullanilan akilli tahtanin, kullanici
tarafindan memnuniyetinin 6l¢iilmesi i¢in memnuniyet anketini yanitlamalari istenmigtir.

Bu ¢alisma kapsaminda kullanilan kullanici anketi literatiirde yer alan ¢alismalardan ve
bu alanda hazirlanmis olan anketlerden yararlanilarak olusturulmustur. 13 maddeden olusan bu
ankette 5 secenekli (5=Kesinlikle katiltyorum, 4=katiliyorum, 3=kararsizim, 2=katilmiyorum,
1=kesinlikle katilmiyorum) likert skalas1 kullanilmistir. Her bir anket sorusu mevcut tasarimin bir
ozelliginin belirlenmesi i¢in hazirlanmis ve Cizelge 2°de verilmistir. Bu 06zelliklerin ortaya
¢ikarilmas1 sonucunda tasarimlarin altt kullamilabilirlik faktorii agisindan degerlendirilmesi
yapilmugtir [15].
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Cizelge 2. Kullanict Memnuniyet Anketi

Kontrol Edilebilirlik
1 | Akalli tahtanin bilgi organizasyonu karisik degildir.
2 | Akilli tahtanin kullanimini rahat bir sekilde kontrol edebildim.
Ogrenilebilirlik
3 | Akilli tahtanin kullanimini 6grenmek kolaydir.
Yardim Edilebilirlik
4 | Yardim mesajlarinin yeterli olmasi
5 | Akilli tahtanin kullanim kapasitenin yeterli olmasi
¢ | Hatalarm kolay ve hizli diizeltilmesi
Goriiniirlik
7 | Gorsel tasarimdan memnun kalma
g | Farkli goriintiileme segeneklerinden memnun kalma
9 | Renklerin dikkat cekmeyi kolaylastirmasi
Etkinlik
10 | Gorevlerin etkili bir sekilde yerine getirilmesi
11 | Birbirini takip eden gorevlerin anlagiimasi
12 | Gorevleri kisa siirede yerine getirme
Memnuniyet
13 | Akill tahta kullanimindan memnun olma
5. BULGULAR

Oncelikle 6gretmenlerden, olusturulan kisi tamma formunu doldurmalari istenmistir. Hemen
sonrasinda gorevler verilerek belirli siirelerde bu gorevleri tamamlamalari istenmistir.

5.1. Sorular1 Dogru Yamtlama Oranlar:

Gorevlerden 5 tanesi tam olarak zamaninda tamamlanirken diger 6 soruda kullanicilarin bilgisine
ve gorevi anlama durumuna gore sikintilar yasanmustir. Cizelge 3’te verilen goérevler ve basari
yiizdeleri gosterilmistir.

Cizelge 3. Gorev Basar1 Yiizdeleri

GOREVLER BASARI YUZDESI
12,457 %100
6 %30
38,11 %60
9,10 %40
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Yapilan test sonuglarinda bilgisayar kullanim bilgisi olan dgretmenlerin verilen gérevleri daha iyi
bir yiizdeyle tamamladig1 goriilmiistiir. Ogretmenlerin gorevleri yerine getirirken yiiksek sesle
diistinmeleri istenmis bunun sonucunda notlar alinmistir. Gorevlerde genel olarak “Acaba hangi
meniiden?”, “Sanirim ara¢ c¢ubugunda olmasi gerekliydi, fakat yok?”, “Printer neden arag
cubugunda yok?”, “Meniiler ¢ok yardimect oluyor.”, “Bu gérev tam olarak ne yapmami istiyor
anlamadim?” gibi sesli yorumlar yapilmistir. Gorevden sonra kullanicilarla yapilan goriismelerde
gorevleri yerine getirme ile ilgili goriisleri sorulmustur. Genellikle akilli tahtanin kullanici ara
yiiziiniin tipki bir bilgisayar ekrani gibi oldugu bunun kullanict igin bir avantaj olarak goziiktiigii,
ara yiize yabanci kalinmadig1 yorumlar: yapilmisgtir. Fakat akilli tahta yaziliminin ara yiiziiniin
daha da gelistirilmesi gerektiginden, ara¢ gubugunun yetersiz kalmasindan yakinilmistir.

Cizelge 4. Kisilerin Gorevlerinin Siire Bazinda Degerlendirmesi

SURE
GOREV BAZINDA
TAMAMLAMA BASARI
KISILER SURELERI YUZDESI
Bilgisayar 20 dk 94100
Ogretmeni 1
Bilgisayar o
Ogretmeni 2 34 dk /088.2
 Kimya 43 dk %69.8
Ogretmeni
. Rusa 32 dk %93.7
Ogretmeni
. o 48 dk %62.5
Ozel Egitici

Ogretmenlerln siire bazinda gorevleri tamamlama yuzdelerl Cizelge 3’te gosterilmistir.
Bilgisayar Ogretmenlerinin konuya hakim olmalar1 ve Rusca Ogretmeninin akilli tahta kullanma
deneyimi olmasindan dolay1 basari yiizdeleri oldukga yiiksektir.

Akilli tahta kullanilabilirlik testi sonucunda Ogretmenlerden kullanici memnuniyet
anketini doldurmalar1 istenmis ve aym1 formda gorlislerine de yer verilmistir. Kullanict
memnuniyet anketinde akilli tahtada kullanilan renklerin dikkat ¢gekmeyi kolaylastirmas: ve akilli
tahta dgrenmenin kolay olmasindan memnun kalmislardir. Buna karsilik yardim mesajlarinin
yetersiz oldugu ve gorevleri istenilen siirede tamamlamakta zorlandiklari sonuglari ortaya
cikmigtir. Goriiglerde bir 6gretmen akilli tahta olan bir smifin 6grenci siralar1 dahil biitiin arag-
gereglerinin akilli olmasi gerektigi, bir 6gretmen, kaleme sag tiklama ozelligi kazandirilmasi
gerektigini savunurken, iki 6gretmen akilli tahtanin MEB’e bagli tiim okullarda olmasi gerektigini
vurgulamisglar, 6gretmenler i¢in inanilmaz bir avantaj oldugundan bahsetmislerdir.

6. YORUM VE TARTISMA

Kullanilabilirlik testinde 5 6gretmen ile ¢alisilmis ve yapilan goriismelerden elde edilen bulgular
1s1ginda, akill tahta kullanimi grencinin ilgisini, motivasyonunu ve derse katilimini arttirmustir.
Kullanim kolaylig1 ve avantajlart sayesinde de 6gretmenleri biiyiik bir yiikten kurtarmigtir.
Kullanilabilirlik testinde genel olarak gretmenler akilli tahtanin ara yiiziinii kullanici
dostu bulmus, verilen bazi gorevlerde basarisiz olmalarini akilli tahta konusunda deneyimli
olmamalarma baglamislardir. Goriigiilen 6gretmenler akilli tahta kullanilan siif ortaminda ¢oklu
O0grenme ortami olustuguna ve dgrenme ortaminda kullanilan sesler, animasyonlar, videolar ve
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powerpoint sunulari ile derslerin daha eglenceli gectiginden bahsetmislerdir. Ogretmenler akill
tahtanin sagladig1 geri donebilme, hazir materyallere ulasabilme kolayligi gibi olanaklarinin da
cok biiyiik bir avantaj oldugunu belirtmislerdir.

Ozellikle dil (Rusga) 6gretmeninin akilli tahtada bos sayfa agip herhangi bir sorunun
birden fazla ¢6ziim yolunu kolaylikla gosterebilme ve program iginde resimli testler ¢ozebilme,
Fen grubu (bilgisayar-kimya) 6gretmenlerinin ise sanal deney yapma, konferans yapabilme ve
resimleri biiyiitiip kii¢iiltme 6zelliklerini daha ¢ok kullandiklar1 sdylenebilir.

Goriigler arasinda akilli tahta kullaniminda yasanan bazi ortak sorunlar dikkat cekici
olmustur. Sinif ortaminin karanlik olmasinin &grenciler {izerinde olumsuz bir etki yaratacagi;
ogretmenlerin akilli tahta 6niindeyken kendi golgelerinin tahta iizerine diigmesinden de rahatsizlik
duyduklan ifade edilmistir. Tahta kaleminin diizglin ¢alisabilmesi i¢in yapilmasi gerekli olan ve
tahtanin monte edildigi yiizey ile temasinin ayarlanmasi olarak diisiinebilecegimiz kalibrasyonda
yasanan sikintilar dgretmenlerin sikca ifade ettigi hususlardan birisidir. Shenton ve Pagett
tarafindan yapilan ¢aligmalarda dikkat cekilen diger bir nokta ¢ogu Ogretmenin, akilli tahta
kullanimina ydnelik az egitime sahip oldugu, bu egitimin genellikle tahtay1 kuran firma temsilcisi
tarafindan organize edilen ile sinirh kaldigini belirtmektedirler [16].

7. SONUC

Arastirmamizda farkli branslardaki Ogretmenlerimize gore; akilli tahta etkin kullanildiginda
Ogrenci ilgisinin arttif1 saptanmustir. Ayrica yapilan arastirmada akilli tahta ara yiiziiniin bir
ogretmen igin kolaylikla kavranabilecegi fakat akilli tahta kullaniminda 6gretmenlerin yardim
mesajlarint yeterli gérmedikleri ortaya ¢ikmistir. Bu bakimdan en azindan gegis siireci igin
ogretmenlerin ulasabilecegi hazir kaynaklara gereksinimleri oldugu sdylenebilir. Yapilan testler
ve kullanict memnuniyet anketi branglara gore Ogretmenlerin ne kadar basarili oldugunu
gostermistir. Bununla birlikte 6gretmenlerin akilli tahta ve kullanilan teknoloji konusundaki
diistincelerini ortaya koymustur.

Aragtirma aymt zamanda Ogretmenlerin akilli tahtayr bir bilgisayar ekraninda
calistyormus gibi kullandiklar ve kullanimindan keyif aldiklart sonucunu ortaya ¢ikartmigtir.

Kullanilabilirlik testimize gore meslegi 6gretmek olan kisiler i¢in 6grenmenin kolaylig:
ve aktarmadaki akicilik ara yiiziin kullanict dostu olmasiyla orantihidir. Ogretmenlerimizin
uygulamalar1 zevkle aktarabilmesi akilli tahta teknolojisinin kullanilabilirligiyle miimkiin
olmaktadir.

Kullanici dostu tasarimlar yapmak igin kullanilabilirlik degerlendirme yodntemlerinin
hem tasarimda hem de degerlendirilme asamasinda etkin bir sekilde kullanilmasi1 gerekmektedir.
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